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Program tydzień po tygodniu
12 tygodni + Demo Day · od pomysłu do MVP kursu

12
tygodni

4
etapy

3
kamienie

1
Demo Day

CO WIDZISZ W KAŻDYM TYGODNIU

Lekcje na platformie + AI Spotkanie na żywo Cowork Feedback grupowy Studio (tyg. 7–9)

Dodatkowo: konsultacje 1:1 — premium, na życzenie.

ETAP 1 · TYG. 1–3 Fundamenty

1
Twoje DLACZEGO
3 perspektywy: osobista, biznesowa, społeczna

2
Twój kursant
persona edukacyjna, konkurencja i nisza

3
Cel kursu
mierzalny cel + flow kursu (kurs → moduł → lekcja)

◆ KAMIEŃ MILOWY 1 — persona edukacyjna i cel kursu (feedback metodyka)

ETAP 2 · TYG. 4–6 Plan kursu

4
Struktura kursu
szkielet kursu i jego flow

5
Formaty i interakcje
70+ formatów platformy, nowoczesne metody uczenia

6
Droga kursanta
scenariusz lekcji, inwentaryzacja wiedzy i materiałów

◆ KAMIEŃ MILOWY 2 — gotowy plan kursu (MVP)

ETAP 3 · TYG. 7–9 Produkcja

Studio Digital Space · Puławska 457 — warsztat przed kamerą i nagranie zajawki.
3 terminy do wyboru w tyg. 7–9 (duża grupa — wchodzisz na jeden termin).

7
Scenariusze i preprodukcja
przygotowanie materiałów do nagrań

8
Nagranie zajawki
produkcja wideo w studiu

9
Samodzielna produkcja + MVP
pierwsza wersja kursu na platformie

◆ CHECKPOINT — nagrana próbka / pierwsza wersja MVP

ETAP 4 · TYG. 10–12 Rynek i dojrzałość biznesowa

10
Model i wartość
typy produktów, cena, Macierz Friedmana

11
Testy na odbiorcach
beta-test, wywiady, czytanie danych

12
Dojrzałość biznesowa
Business Model Canvas, budżet, LTV

◆ KAMIEŃ MILOWY 3 — beta-test z raportem + gotowa oferta produktu

FINAŁ · DEMO DAY od próby do sceny

1 Warsztaty pitchu
opracowanie pitchu, szkolenie i wystąpienie próbne

2 Wewnętrzny Demo Day u nas
próba generalna w Digital Knowledge Village, Puławska 457

3 Demo Day finałowy
pitch przed jury, partnerami i publicznością · nagrody

4 Certyfikat
ukończenie inkubacji

Jak działa tydzień: krótkie lekcje odwrócone na platformie → spotkanie na żywo z ćwiczeniami → praca nad własnym projektem (cowork + feedback).

Przerwa w połowie: w tyg. 7–9 mniej spotkań na żywo (ikona wyszarzona), a więcej spokojnej pracy nad nagraniami w studiu Digital Space.

Surferzy Wiedzy
www.surferzywiedzy.pl

Digital Knowledge Village · Puławska 457, Warszawa


